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1. Cel gry

Osemka jest gra deklarowana, rozgrywana przy uzyciu bili biatej (rozgrywajacej) i 15 bil
rozgrywanych, ponumerowanych od 1 do 15. Jeden z zawodnikéw rozgrywa grupe bil z
numerami od 1 do 7 (bile petne), drugi grupe bil z numerami od 9 do 15 (bile z paskiem).
Zawodnik, ktéry zgodnie z niniejszymi przepisami wbije do tuz wszystkie bile swojej grupy, a
nastepnie w oddzielnym deklarowanym uderzeniu prawidtowo umiesci w tuzie bile z numerem
8, wygrywa partie.

2. Deklarowanie

Jesli z sytuacji na stole w sposéb oczywisty wynika kolejne zagranie, deklaracja stowna nie
musi byC sktadana. Przeciwnik ma prawo prosi¢ o zdeklarowanie bili i tuzy, jesli ma jakiekolwiek
watpliwosci. Uderzenia z wykorzystaniem odbicia od band i uderzenia kombinowane nie sg
uznawane za oczywiste. Rozgrywajgcy musi wowczas zadeklarowac zaréwno bile, jak i tuze.
Przy deklarowaniu uderzenia nie zgtasza sie takich szczegétdéw, jak odbicie czy odbicia od
band, liczba karamboli itp. Bile, ktére wpadng do tuz w uderzeniu z faulem, pozostajg w nich,
niezaleznie od tego, czy nalezg do grupy rozgrywajacego, czy tez jego przeciwnika. Uderzenie
otwierajgce nie jest uderzeniem deklarowanym. Zawodnik wykonujgcy uderzenie otwierajgce
moze kontynuowac gre tylko wtedy, gdy wbije do tuzy przynajmniej jedng bile kolorowa.

3. Ustawienie poczatkowe bil

Bile ustawiane sg w tréjkat i przy pomocy tréjkata do ustawiania bil w gérnej czesci stotu, bila z
numerem 8 znajduje sie w Srodku tréjkata. Bile wierzchotkowg umieszcza sie na punkcie
gtébwnym stotu. Podstawa tréjkata jest rownolegta do bandy gérnej. W jednym wierzchotku
podstawy tréjkgta ustawiana jest bila petna, a w drugim bila z paskiem.

4. Zawodnik otwierajacy
Zawodnik wygrywajacy rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona uderzenie otwierajace.
W meczach indywidualnych zawodnicy otwierajg kolejne partie na zmiane.

5. Faule przy skokach i uderzeniach typu "masse"
Podczas obowigzywania zasady "faul tylko na biatej", gdy mecz nie jest prowadzony przez
sedziego, zawodnik musi by¢ Swiadomy, ze popetnia faul, gdy przy uderzeniu majacym
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spowodowacé skok bili rozgrywajacej, jej ruch po tuku lub przy uderzeniu masse poruszy sie inna
bila kolorowa, niezaleznie od tego, czy poruszona zostata reka, kijem czy podporka.

6. Prawidtowe uderzenie otwierajgce

(Definicja) By wykonaé prawidtowe uderzenie otwierajgce, zawodnik otwierajgcy musi,
uderzajac bile biatg sprzed linii bazy, albo (1) wbi¢ do tuzy bile kolorowg albo (2) doprowadzié
do bandy przynajmniej cztery bile kolorowe. Jesli tego nie wykona, jest faul i zawodnik
wchodzacy moze albo (1) zaakceptowac pozycije bil na stole i kontynuowaé gre albo (2)
zazadaé ponownego ustawienia bil i rozbic trojkat lub nakazaé ponowne wykonanie rozbicia
swojemu przeciwnikowi.

7. Biata opuszcza pole gry przy prawiditowym uderzeniu otwierajgcym

Jesli przy prawidtowym uderzeniu otwierajgcym biata opuszcza pole gry, (1) wszystkie bile
kolorowe wbite do tuz pozostajg w nich (wyjatek bila z numerem 8, patrz punkt 9), (2) jest to faul
i (3) stdl jest otwarty.

Uwaga: Zawodnik wchodzacy poprawia potozenie biatej na baze, nie moze wéwczas grac
bezposrednio zadnej bili kolorowej znajdujacej sie przed linig bazy, chyba ze biata najpierw
przekroczy linie bazy, a nastepnie powrdci na baze, trafiajac znajdujaca sie tam bile.

8. Bila kolorowa wyskakuje poza stét przy uderzeniu otwierajagcym

Jesli zawodnik otwierajgcy wybije bile kolorowg poza stét podczas uderzenia otwierajgcego, jest
to faul i przeciwnik moze (1) zaakceptowaé pozycje bil na stole i kontynuowaé gre lub (2)
poprawiC potozenie biatej na baze i kontynuowac gre.

9. Bila z numerem 8 wpada do tuzy przy uderzeniu otwierajacym

Jesli podczas uderzenia otwierajgcego bila z numerem 8 wpada do tuzy, zawodnik otwierajgcy
moze zazadacé ponownego ustawienia trojkata lub ponownego ustawienia bili z numerem 8 na
stole i samemu kontynuowac gre. Jesli podczas uderzenia otwierajgcego bila z numerem 8
wpada do tuzy i jednoczeénie biata opuszcza pole gry, zawodnik wchodzgcy moze zazadaé
ponownego ustawienia trojkata lub ponownego ustawienia bili z numerem 8 na stole i gra¢ po
poprawieniu pozyciji bili biatej na baze.
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10. Stot otwarty

(Definicja) Stot jest "otwarty", jesli wybdr grupy bil (petne i z paskiem) nie zostat jeszcze
dokonany. Dopdki stét jest otwarty, dozwolone jest wbijanie bili petnej przez bile z paskiem i
odwrotnie.

Uwaga: stot jest zawsze otwarty bezposrednio po uderzeniu otwierajgcym. Gdy stot jest otwarty,
dozwolone jest uderzanie bili petnej, bili z paskiem lub bili z numerem 8 w celu wbicia
zdeklarowanej bili petnej lub bili z paskiem. Zawsze, gdy sto6t jest otwarty i pierwszy kontakt bili
biatej nastepuje z bilg z numerem 8, zadna bila petna ani bila z paskiem nie moze by¢ zaliczona
na konto zawodnika rozgrywajgcego. W takim przypadku rozgrywajgacy konczy swoje podejscie;
wszystkie bile wbite pozostajg w tuzach; zawodnik wchodzacy do gry deklaruje dowolng bile,
majac wcigz otwarty stét. Przy otwartym stole wszystkie nieprawidtowo wbite bile pozostajg w
tuzach.

11. Wybor grupy bil

Wybor grupy bil nigdy nie zostaje okreslony przy uderzeniu otwierajagcym, niezaleznie od tego,
czy wbite sg bile tylko jednej, czy obu grup. Stot jest zawsze otwarty bezposrednio po uderzeniu
otwierajgcym. Wybor grupy bil zostaje okreslony tylko wtedy, gdy zawodnik prawidtowo wbije
zadeklarowang bile w osobnym uderzeniu po uderzeniu otwierajacym.

12. Uderzenie prawidtowe

(Definicja) Przy wszystkich uderzeniach (z wyjatkiem uderzenia otwierajgcego i gdy stét jest
otwarty) rozgrywajgcy musi najpierw trafi¢ bile swojej grupy i (1) wbic bile kolorowa albo (2)
biatg lub dowolng bile kolorowg doprowadzi¢ do bandy.

Uwaga: dozwolone jest uderzanie bili biatej o bande przed kontaktem z bilg rozgrywana,
zawsze jednak po zetknigciu biatej z rozgrywang albo bila kolorowa musi wpasé do tuzy albo
bila biata lub kolorowa musi doj$¢ do bandy. Gdy ktérys z tych warunkdw nie zostanie
spetniony, jest to faul.

13. Gra bezpieczna

Ze wzgleddw taktycznych rozgrywajgcy moze wybraé wbicie kolejnej bili lub zakonczy¢
podejscie przez zadeklarowanie gry bezpiecznej (gry na odstawng). Gra na odstawng
traktowana jest jako uderzenie prawidtowe. Jesli zawodnik chce zagra¢ uderzenie bezpieczne z
jednoczesnym wbiciem bili, musi przed uderzeniem zadeklarowac¢ swojemu przeciwnikowi gre
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bezpieczng. Jesli tego nie zrobi i wbije wtasng bile, musi kontynuowac gre. Wszystkie bile, wbite
podczas zagrania bezpiecznego, pozostajg w tuzach.

14. Punktacja

Zawodnik jest zobowigzany do kontynuowania podej$cia tak dtugo, dopoki wbija prawidtowo
zadeklarowane bile swojej grupy w prawidtowych uderzeniach. Po prawidtowym wbiciu
wszystkich bil swojej grupy zawodnik moze wbija¢ bile z numerem 8.

15. Kary za faule

Po faulu przeciwnik moze gra¢ z pozycji "biata w rece". Oznacza to mozliwos$¢ poprawienia
pozyciji bili biatej na catym stole (bez konieczno$ci gry z bazy, z wyjatkiem faulu w uderzeniu
otwierajgcym). Przepis ten zapobiega graniu celowych fauli, mogacych przynie$¢ straty
przeciwnikowi. Grajgc z pozycji "biata w rece" zawodnik moze pozycjonowaé biatg bile za
pomoca reki lub dowolnej czesci kija bilardowego (z kapka wtacznie), w razie potrzeby wiecej
niz raz. Jesli biata jest juz ustawiona w pozycji do gry, kazde jej dotkniecie, ktére nie jest
prawidtowym uderzeniem, traktowane jest jako faul.

16. Uderzenia kombinowane
Uderzenia kombinowane sg dozwolone; jednakze bila z numerem 8 nie moze by¢ grana w
uderzeniu kombinowanym jako pierwsza, z wyjatkiem przypadku gdy stoét jest otwarty.

17. Nieprawidtowo wbite bile

Bila jest traktowana jako wbita nieprawidtowo wtedy, gdy albo (1) bila zostanie wbita w
uderzeniu, w ktérym popetniono faul albo (2) deklarowana bila nie zostanie wbita do
deklarowanej tuzy albo (3) przed uderzeniem zadeklarowano gre na odstawng. Nieprawidtowo
wbite bile pozostajg w tuzach.

18. Bile kolorowe wybite poza sto6t
Jesli bila kolorowa zostanie wybita poza stét, oznacza to faul i zakonczenie podejscia danego
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zawodnika. Wybicie poza stét bili z numerem 8 oznacza przegranie partii. Wszystkie wybite ze
stotu bile ustawiane sg ponownie na linii powrotow, w kolejnosci numerow.

19. Rozgrywanie bili z numerem 8

Kiedy rozgrywana jest bila z numerem 8, popetnienie faulu lub wbicie biatej nie oznacza
przegrania partii, jesli bila z numerem 8 nie wpadnie do tuzy lub nie zostanie wybita poza stét.
Zawodnik wchodzgcy gra z pozycji biata w rece.

20. Przegranie partii

Zawodnik przegrywa partie, jesli zajdzie jeden z nizej wymienionych przypadkdw:

a.) Popetni faul w uderzeniu, w ktérym wbit bile z numerem 8 (wyjatek: patrz wbicie bili z
numerem 8 przy uderzeniu otwierajgcym).

b.) Bile z numerem 8 wbije w jednym uderzeniu z ostatnig bilg swojej grupy.

c.) Bile z numerem 8 wybije w dowolnym momencie poza stot.

d.) Bile z numerem 8 wbije do innej tuzy niz deklarowana.

e.) Whbije bile z numerem 8, zanim ta stanie sie bilg rozgrywana.

Uwaga: wszelkie zastrzezenia musza by¢ zgtoszone przed nastepnym uderzeniem, inaczej
uznane zostang za niebyte.

21. Sytuacja patowa

Jesli po trzech kolejno po sobie nastepujgcych uderzeniach obu zawodnikéw (razem po szesciu
uderzeniach), zaden z zawodnikow nie podejmuje préby wygrania partii, (ocenia sedzia),
poniewaz inne zagranie moze prowadzi¢ do przegrania partii, bile ustawia sie ponownie w
trojkat i powtarza partie, przy czym rozbicia dokonuje zawodnik, ktéry rozpoczynat przerwang
partie.

Uwaga: Trzy kolejne faule nie oznaczajg przegrania partii.
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